
© Like-Blue Co., Ltd. All rights reserved.

「ビールゲーム・オンラインver2.0」

説明資料

株式会社ライクブルー

２０２２年１月

1



© Like-Blue Co., Ltd. All rights reserved.

ビールゲームとは
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ビール・ゲームは、米ＭＩＴ（マサチューセッツ工科大学）のビジネス・スクールで 1960年代に開発された、実際のサプライチェーンをモデルにし

たゲームです。

ゲームの内容はとてもシンプルで、工場でビールをつくり、お店で一般消費者に届けるまでの生産・流通を、ゲームボードを使ってプレーする

ものです。

プレーヤーのみなさんには、生産工場、商社①、商社②、小売店の４つの役割に分かれてプレーしていただきます。
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ゲームボード＆記録シート　※ 各役割で言葉が少し異なりますが基本は同じです
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ボード上の数字は
　記録シートと連動

プレーヤーはボード上の
⑤発注数／生産数
に数字を入力（半角のみ）

①～④の数は自動計算
⑤は入力・送信した数

今週、入荷した数

②に応じて実際に払い出
した数
在庫が足りない場合、手
元にある在庫数を全部払
い出す

需要・受注数

現在の手元在庫（必ず0以上）
受注残が発生した場合は下の記録シートに
表示

発注する／週を進める
(他のプレーヤーの発注が終わっていない場合、
「週を進める」ボタンになります )

現在の週
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③と④はマウスオンで計算式の説明表示
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マウスカーソル


